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DIDAKTIK OYUNLARIN TOLIMDO ROLU VO OHOMIiYYOTI

Xulasa

Tolima yeni baslayan usaqlar tigiin oyun xiisusi shomiyyati il segilir. Onlarin tolima calb edilmasi
0 godar do asan masalo deyil. Ibtidai siniflorda riyaziyyat tolimi zamani sagirdlorin tez yorulmasi, dorsa
maragimin azalmasi hallari tez-tez miisahids olunur. Buna gors do riyaziyyat dorslorinin todrisi zamani
usaglarin dorss etinasiz halda yanagmasi hallar1 miisahids edilir. Bu ciir hallarin garsisin1 almaqgda on
yaxst tisul elo onlarin zsif néqtasi olan oyundan istifads etmokdir. Belo ki, talimo oyun elementlori —
yaris, aylonco daxil etmaklo dorsi onlarin marag istigamatinds formalagdirmaq olar.
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The role and significance of didactic games in education

Abstract

For children who have just started training, the game is distinguished by its special importance. It
IS not so easy to involve them in training. During mathematics training in primary classes, it is often
observed that students get tired quickly and lose interest in the lesson. Therefore, cases of children's
neglectful approach to the lesson are observed during the teaching of mathematics lessons. The best
way to avoid such situations is to use the game that is their weak point. Thus, by including game
elements — competition, entertainment the lesson can be shaped according to their interest.
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Giris

Umumtohsil moktablori garsisinda duran miixtalif vazifalor var. Bunlardan vacib va osas olanlardan
biri hartorofli inkisaf etmis, miistoqil olaraq bilik aldo etmoyi, totgigat vo axtaris xarakterli mosalolori
hall etmoyi bacaran mantiqi tofokkiirlii gonclor hazirlamaqdan ibaratdir.

Biliyini tokmillosdirmoys Vo axtariglar edib 6z iizorindo isloyan insanlarin soxsiyyatinin
formalagmasinda hols ibtidai siniflords hartorafli sokildo qurulan talim-torbiya masalalori mihim rol
oynayir.

Bilirik ki, holo bagga dovriindon baslayaraq usaqlarin faaliyystindo oyunlar, asason do haraki
oyunlar ¢ox mithim rol oynayir. Elo buna g0radir ki, bu zaman usaqlar otraf muhitls, otrafdaki
insanlarla, yaxmlar ilo foal praktik minasibstds olur. Faal, horokatli oyunlar usagin ham fiziki, hom
do ogli inkisafinda, onun otraf miihit hagqinda olan tasavvirlarinin formalasmasinda miihiim rol
oynayir. Aparilan aragsdirmalar va tacriibalar gosterir ki, iki yasinda olan usaglar belo sads harakatlori,



nayi iso dagitmagi, kimlo iSo oynamagi, gagmagi, tullanmagi hovaslo yerino yetirir. Mashur bir
psixoloq olan S.L.Rubinsteyn demisdir: “Mahz ilk dofs oyun prosesi zamani usaqda atraf alomo tosir
etmak talobi yaranir vo formalagir”.

Oyun — usagin bacardiglari shatasinds taloblarini 6doyan vasitadir Ki, bu da faaliyyst ndvi kimi
meydana ¢ixir. Oyun — usagin inkisafinin ilk moarhalasini togkil etmoklo barabar, hom do onun ilk
faaliyyat ndvi hesab olunur.

Qadim Yunan alimi Platon deyirdi ki, usaq oyun ilo béyumoalidir. On yeddinci asrin avvvalarinda
Jan Jak Russo oyunun usaq hoayatinda olan miihiim rolu haqqinda maraqh fikirlor demisdir. Filosof
usaq diinyasinin 6ziinamaxsus xususiyyatlarini, harokst vo davraniglarini, o ctimladan do tahsil prosesi
zamani oyunun shomiyyatini xiisusi olaraq vurgulayir, oyun vasitasilo edilon terapiyanin somarasindon
bahs edir.

Mashur alman psixoloqu F.Frebel oyunun hom do psixoloji torsflorini tadqiq etmisdir. Onun
fikrincs, “usaqligin on yuksok inkisafi oyundur, bels ki, oyun usagin ruhunda, daxilinds nslorin bas
verdiyinin ifadasidir. Usaglarin oyunu onlar ti¢iin sadoca bir harokat demok deyildir, o, usaq {igiin bir
nego Monalart ilo ohatolonib”.

F.Frebelin didaktik oyunlarin sistem soklina salinib tolima daxil edilmasinds boyiik rolu olmusdur.
Demok olar ki, o, bu isin banisi hesab olunur. Psixoloq haroki oyunlar, tikinti vo amok vardislori
yaradan oyunlar sistemi hazirlamigdir. Uzun miiddst onun hazirladigi bu sistemdon maktob toliminds
istifado olunmusdur. Ancaq bir monfi xsusiyyari var idi ki, bu oyunlarda din vo mistika ruhu 6ziino
yer tapmisdi. Bu iso mlsyyon monada usagin diinyagdriistiniin mohdud saxlanmasina gatirib ¢ixarirdi
(Homidov, 1989:38).

Bagga yasindaki usaqlarin faaliyyatinin asas hissasini oyunlar toskil edir. Onlar ti¢iin oyun an asas
sevinc moanbayidir. Usaglar li¢lin oyunun bu gadar shamiyyatini nozars alaraq bundan ham ds ibtidai
siniflordoa tohsil muddatinds ds istifads etmak olar. Ancaq bir seyi do yaddan ¢ixarmaq olmaz ki, birinci
sinfa golon usaq halo tozaca oyundan ayrilib moktoba galib. Ona gors ds usaqlari oyundan tadricon
uzaqlagdirmaq lazimdir. Homginin usaqlarin oyunlarindan onlarin riyazi tasavvirlorinin verilmasindo
vacib olan pedaqoji vo metodik gaydalar1 da nazars alaraq istifads etmok lazimdir. Maghur fizioloq
L.P.Pavlovun apardig1 tadgiqatlarin naticalorini do nazers alib bu naticalorden diizgin istifade etmok
lazimdir. 1.P.Pavlov demisdir ki, usaq bir soraitdon diger soraito kecdikda, hamginin ager bu kegid
arasindaki forq ¢ox kaskin olarsa, bu zaman usagin sinir sistemi ¢ox boyiik ¢atinliklo garsilagmis olur.
Demoli, usaqlarda bagca yasi ilo ibtidai sinif arasinda olan kegid morholosindaki qarsiligli slage vo
baglilig1 nazars almaq va totbiq etmak ¢ox vacibdir.

“Usagin tolim faaliyyati — onun basqa faaliyyat ndvlarindan onunla farglonir ki, artiq talim faaliyyati
prosesinds usaq yeni seylarlo tanis olur, elmi anlayislart manimsayir, bunun da naticasinds artiq usaq
yeni gabiliyyat va praktik vordislor qazanir. Bu deyilonlori nozars alaraq bu naticays galmoak olar ki,
usagin tolim faaliyyati elo bir faaliyyatdir ki, usagin 6ziinds dayisikliklor yaradir, onun inkisafina sobob
olur. Bu inkisaf isa albatto ki, talim foaliyyatinin mahsuludur”.

Antik yunan filosoflarindan olan ©flatun va Orastunun asarlorinds da oyunun talim-tarbiys vasitasi
kimi verilmasinin sahidi oluruq. Homin ddvrds do didaktik oyunlar savad tolimi dovriinds tatbiq
olunmus, ancaq bu is sistemsiz xarakter dasimigdir. Sonralar didaktik oyunlar tizorinds aparilan
todgigat vo axtariglarin naticasinda didaktik oyunlarin tolima daxil edilmasi gorara alinmisdir. Bu isdo
isa gorkamli pedaqgoglardan Yan Amos Komenskinin, Con Lokkun va Jan Jak Russonun boyiik
xidmatlori olmusdur (Sliyev, 2008:23).

Sovet dovriiniin psixologlari oyunlar1 insan faaliyyatinin xiisusi névii kimi sorh edir. Didaktik
oyunlar iss kicikyaslh moktob sagirdlori tiglin fonlari 6yronmokds talimin mogsadine muvafiq olaraq
secilon oyunlardir.

Didaktik oyunlarin usaqlar ti¢iin shamiyyati cox boyiikdiir. Usaqlarin zehni, emosional, fiziki, psixi
gabiliyyatlorinin inkisafinda olan ohomiyyati boyiikdiir. Didaktik oyunlar usaqlarin  hissi
gabiliyyatlorini inkisaf etdirir. Komiyyatin formasi, Slgiilori, rangi, qurulusu vo S. buna daxildir.
Oyunlar usaglarn miisahide etmak bacarigini, tinsiyyst qurmaq gabiliyyatini, nitqin inkisafini, nitq
quisurlarinin aradan qaldirilmasi isinds, usaqglarmn riyazi qabiliyystlorinin inkisaf etdirilmasi isindo,
montiqi diisiinma gabiliyyatinin inkisaf etdirilmasindo miihiim rol oynayir. Oyunlar usaglarin
torbiyasinds do osasli rol oynayir: magsadyonliliik, 6ziinsinam, dozimlulik, mastaqil olaraq 6z
gorarlarinin 6zii vermasi, kollektivgilik, odalstlilik, qaydalara tabe olmag kimi oxlagi keyfiyystlorinin
formalagmasi vo inkisafinda shomiyyatli doracads tasiro malikdir (Pichugin, 1987:175).



Didaktik oyunlar aparilmasi forma va isuluna gors iki névs ayrilir:

1. Xususi didaktik materiallar asasinda totbig olunan didaktik oyunlar: tapmacalar, sayma va
hesablamaya aid ¢aligmalar vo S.

2. Metodiki olaraq sagirdlorin oyun foaliyyatinin farglondirici xususiyyatlori gostarilon kimi
muoayyan edilmisdir:

a) Oyun faaliyyatinin osaslandirilmast;

b) Oyunlarin kegirilmasi zoruriliyi;

C) Bas veran situasiyanin tasovviirds canlandirilmasi va harakatlorin fikirds ifade olunmasi;

d) Sadalanan bu xisusiyystlor vahid bir prosesin reallagdirilmasi {iglin vacib olan torkib

hissalordir.

Boyiik yas vo hazirhq qruplarinda elementar faza tasavvirlarinin - formalasdirilmasi zamam
istifada olunan didaktik oyunlar

Usaglar holo ibtidai sinfo golmomisdon avval moktobagodor baggalarda olurlar. Mashur rus
pedagoqu A.S.Makarenko da oyunun sagirdlorin hoyatinda olan shamiyyatini bilarak oyunu tolim
amoyina barabar hesab edirdi. O deyirdi: “Yash adamin hoyatinda is, foaliyyst hansi shomiyyotoa
malikdirss, usagin da hayatinda oyun bir o qodar vacib vo shomiyyatlidir”. Xiisusilo moktobagadoar
dévrds oyun usagi daha gox calb edir, onun Uglin avazolunmaz bir magguliyyat ndviine gevrilir. Oyun
zamam usaqlar 6z fikirlorini daha yaxsi ifads edirlor. Moktabagodar miisssisalords didaktik oyunlar
tortib edorkon mixtalif ndv tapmacalardan, nagillardan, masallardan, mantiqi ¢alismalardan istifado
edilir. Bu zaman elo forman1 segmok lazimdir ki, hom moktabagador muassisalords, hom ds ibtidai
siniflorda sagirdlor liglin maraqli olsun, onlarin dorketma gabiliyyatinin inkisafina tokan versin. Bag¢a
yasli usaqlarin yas xiisusiyyatlorina goradir ki, onlarda ilkin riyazi tasavvirlarinin inkisafinda didaktik
oyunlarin xiisusilo geyd etmok lazimdir. Moktabagadar muassisalords ilkin riyazi tesavvirlorin
formalagsmasi zamam yalniz riyazi elementlor, toplama, ¢ixma vardislori bazi hondasi fiqurlar,
komiyyatlor haqqinda olan tesavvirlorlo bitmir. Belo ki, usaqglarda riyazi tasovvirlorin
formalagdirilmasi vaxtt masalo vo misallarla yanasi montiqi tofokkurlarinin ds inkisafi vacib mosalodir.
Oyun prosesi zamani ugagin ogli foalligr yiiksok olur. Diistindiiriicii xarakters malik olan bu oyunlar
hom do onlarin ogli foalliginin da inkisafina sabab olur. Oyun 6z emosional xarakterina goradir ki,
usaqglar1 az yorur, onlarin foalligi tomin edilir. Didaktik, ayloncali oyunlar usaqlarin tafokkir torzinin
inkisafina sobab olur v bu ilkin olaraq onlarda riyaziyyata olan maragin yaranmast {igiin ilk addim
olur (Oruclu, Nacofova, 2017:34).

Bu ciir oyunlar kegirilorkan hatta usaglarin 6ziino do imkan vermok lazimdir ki, onlar bir-birlarinin
sohvlarini agkar eds bilsinlor, sohvlori 6zlori basa salsinlar. Bu ciir riyazi darslor usaglarin digqatini
formalasdirmaga komok edir. Bagga yash usaglarda sayma vardislori, migayiss eds bilmak vordislori
formalagdirilir. Belo ki, sagirdlor ogyalar1 sayir, onlar arasinda miiqayisa aparir, hansinin az, hansinin
¢ox oldugunu ayird edir. Bunun {iglin torbiyagi mixtalif didaktik oyunlardan istifado edo bilor.
Bunlardan bozilari ilo tanis olaq:

Hansi coxdur?

Torbiyagi yasil vo qirmizi rangds olan muxtolif fiqurlari géstorir vo usaqlara tapsirir ki, forgli rongdo
olan, amma eyni fiqurlart miiqayiso edin. Usaglar avvoalca forgli rongds, amma eyni fiqurlarin sayini
tapir, daha sonra iso onlart miiqayiso edirlor, hansinin daha ¢ox, hansinin az oldugunu tapirlar.
Torbiyagi sorusa bilar: Az olan fiquru ¢ox olan fiqurla barabarlogdirmak Gglin daha nega fiqurdan
istifada edilmalidir? Daha ¢ox tapan sagirdlorin adlar1 ¢okilir. Bagga yasli usaqglarda 10 dairasinda
sayma vordiglorini mohkomlondirmak tcun muxtslif maraqh tapsiriqlardan istifado etmok olar.
Moasalon: Kartogkadaki kvadratlarin say1 qodor otagda olan oyuncaqlari gostor. Usaqlar avvalca
kvadratlarin saymi tapir va Ona uygun olaraq oyuncaglari sayaraq segir. Usaglara 10 dairasinds sayma
vardiglorini méhkamlondirmak tiglin iki asya qrupu diizeltmays aid c¢alismalar verilir: say1 4 olan
masinlar qrupu va say1 6 olan galinciklor grupu diizoldin, say1 8 olan toplar qrupu vo Say1 5 olan
dominolar qrupu ayirmn va S.

Sasin sayin1 tap

Burda torbiyagi-musllim muxtslif osyalarin sasindan istifads etmokls oyunu qura bilar. O, asyalar
—musiqi alatinin sasi, stulun sasi, golomin sasi, hatta 6z slini, barmagini stola vurmaq]la, alini bir-birina
vurmagqla usaqlardan bunlarin ne¢o dofo tokrarlandigini sorusur. Sonda an ¢oX Sasin sayini tapan 3
sagird miivafiq olaraq 1, 2 va 3-cl yerlorin galibi olur.

Addimla-mars



Torbiyaci-miiollim usaglar1 2 qrupa béliir. Miiollim bir qrupa tapsiriq verir: ki addim iroli, bes
addmm sola iralilayin. Digar grup isa bu grupun harokatlorini miisahids edir, kimin tapsirigi sohv, yoxsa
diiz icra etmasi miisahids olunur v onlarm adi ¢akilir. Tapsirigi diizgiin icra edanlor, hamginin digar
grupdan bunu diizgiin miisahido edonlorin adi ¢akilir va onlar yaxsi s6zlorla giymotlondirilir.

Bagga dovriinds usaqlara miistavi Uzarinda istiqamoti muayyanlosdirmays aid do tapsiriglar verilir.
Usaglara miixtalif obyektlorin yerlosma yeri ilo bagli miixtolif malumatlar verilir. Sonra usaqlar 6zlori
obyektlori yerlosma yerins uygun olaraq ¢alismalar hall eds, didaktik oyunlar kegirs bilarlor. Usaqglara
bag¢adan miioyyan masafads yerloson obyektlorin yerlori hagqinda — “Baggadan eva neca getmali?”,
“Bagcadan idman zalina neco getmoli?” kimi ¢alismalar vermak olar. Usaglar hamginin bir yerdan
basqa obyektin yanina gedoarkon yolda olan digar obyektlori yadda saxlamagin faydasimi da dork
edirlor. Bels ki, bu, onlara yolu daha rahat yadda saxlamaqgda kdmokgi olur. Usaglar verilon nimunays
uygun olaraq kagiz tizorindo hondssi fiqurlarin diiziilmasini icra edirlor. Bu zaman “Kim yadda
saxlayar”, “Kim neca diizmiisdi” va . kimi oyunlar kegirilir.

Kimda bels forma var?

Bu oyunu kegirmakds mogsad usaqglarda hondssi formalar haqqinda olan biliklori daha da
mohkamlondirmakdir.

Moazmunu: Tarbiyagi rangli kartlar1 usaqlara paylayir, hamin fiqurlarin harasindan birini 6z0 do
g6tarar, onu stolun Gzarine qoyur va sorusur: — “Usaglar, bu fiqur dairasi. Kimda bels bir forma var?”.
Bundan sonra usaqlar da 6z fiqurlar1 arasindan ona uygun galoni tapib homin dairanin yanina qoyurlar.
Sonra torbiyaci bagqa bir kart qoyur, usaqglar ona uygun planinda tapirlar. Oyun bu mezmunda davam
edir. Usaglar bu oyun zamani oval, daira, diizbucaqli, tigbucaq, kvadrat vo s. fiqurlar1 bir-birindon
farglondira bilirlar.

9dad fikirles

Bu oyunu kegirmakdsa mogsad usaqlarda sifahi hesablamaq vardislarini inkisaf etdirmak, onlarda
diggati, diisiinma gabiliyyatini inkisaf etdirmakdir.

Mazmunu: Nagil gahromani olan Cirtdan galir, usaqlarla bir gadar danisdigdan sonra bels bir oyun
kegirir. Bir usaq se¢dikdon sonra usaqlara deyir:

— Usagqlar, hansisa bir adad fikirlasin, mon hamin odadi tapa bilorom, indi golin yoxlayaq. Indi
fikirlogdiyini homin adadi Uzarina 6 golin, ondan 2 ¢ixin, sonra fikirlogdiyin hamin adadi ¢ixin vo
Uzarins 1-i alave edin. Deyin gorok, naticads 5 aldinizmi? Sonra yena basqa usaq segilorak oyun bu
gaydada davam edir. Bu clr hesablama vasitosilo onlarda sifahi hesablama vordislori formalasir.
Usaglar avvalca sassiz, daha sonra iss bunu ucadan tokrar edirlor.

Cutdir yoxsa tok?

Bu oyunu toskil etmokdo mogsad bagga yash wusaglarda ciit vo tok anlayislarim
mohkamlondirmakdir.

Moazmunu: Tarbiyagi usaglara deyir ki, 1-don 20-dok ododlori saysinlar. Onlar bu zaman tok
adadlori yavasca, ciit adadlori isa bir gador yiiksok saslo deyirlor.

Torbiyagi usaglara tizorinds 1-don 20-0 gador odadlor tosvir edildiyi dairalor olan kartlar paylayir,
sonra iso adod-kartlart qarigiq sokildo stolun Ustlina diiziir. Sonra iss deyir: hansimizin kartinda tok vo
ya cut dairs varsa, homin odoadi demali vo stolun istiinds ona uygun olan karti tapib bir yera goyun.

Bunun naticosinds artiq usaqlar ovvalca tok, sonra iss ciit odadlori sira ilo diizmiis olurlar. Torbiyagi
usaqlara dairavi sokildo dlizlilmayi tapsirir. Bir olino gara, digorine iss ag rongli bayraq gotirorok deyir:
mon ogor qara bayragi qaldirsam, siz ciit sayla, ag bayragi qaldirsam isa tok sayla dairslor diizaldin.
Usaglar qara bayragi galdiran kimi ciit sayla, ag1 qaldiranda isa tok sayla daira dlzaldirlor, tarbiyaci
bayragi asag1 salanda iso yens do dairados firlanirlar. Faal olan sagirdlor qalib sayilir, sohv edanlar isa
riyazi tapmaca, saymaca soylomoklos cozalandirilirlar.

Hissalardan tam diizolt

Bu oyunu kegirmokds mogsad usaglarda tam ilo hissa minasibatlori muoyyanlosdira bilmok vo
bacarigini méhkemlondirmokdir.

Usaglarin har birina qutu verilir, bu qutunun igarisinds 2 va 4 barabar hissoys boliinmiis hondasi
fiqurlar vardir. Homin fiqurlarin modellari iss kanara qoyulur. Tarbiyaginin tapsirigi ilo usaqlardan biri
homin konardaki fiqurlart gostorarok onlarin hansi fiqur oldugunu deyir. Sonra torbiyagi usaqlara
tapsirir ki, miixtalif hissalordon biitov fiqurlari diizaltsinlor. Usaqlar isa har fiqurun formasina, rongine
g0ra onlart novlara bolur va bu hissalordan biitdv fiquru dizoldirlar.

Tez yoxsa gec?



Torbiyaci usaglara miiraciat edir:

— Usagqlar, atas1 Elmara bir moktub yazib, indi siz Elmara atasinin na vaxt gelmayini tapmaqda
komok etmalisiniz, gorok ona kim kémak eds bilocok? Elmarin atast ogluna moktub yazir ki, oglum,
hor giin bir damanin tizarindon Xatt ¢okarson, axirinci damaya gatanda man do galocayam yanina.
Atasinin bu toklifi Elmarm xosuna galdi, bundan sonra o, har giin bir damanin tistiindon Xatt gokmaya
baglad1. Bir giin Elmar atasi {igiin ¢ox dartxmigdi, o doza bilmir va stiindan xatt ¢okilmamis damalarin
da Ustuindan Xatt ¢okir.

Dayis1 bunu goriib sorusur: — Elmar, san niya belo elodin?

Elmar deyir: — “Istoyirdim ki, atam tez geri qayitsm”.

Sonra tarbiyagi usaqglardan sorusur: — Usaglar, bas indi sizin fikriniz necadi? Deyin gorok Elmarin
atasi tez, yoxsa gec goalocok? Usaqglar Elmarm atasinin halo 5 giin sonra galocayini deyirlor, ¢unki
Elmar avvalca 5 damanin iistiindan Xatt gokmisdi. Hor dama isa bir gun bildirir. Bu oyunu kegirmaklo
usaglar dork edirlor ki, vaxti talosdirmak olmaz.

I va Il siniflarda riyaziyyat darslorinin kegilmasinda didaktik oyunlarin tatbiq edilmasi
xususiyyatlari

Ibtidai sinifin demok olar ki, asas tomoel moarhalasi olan I va Il siniflorda riyaziyyat taliminin
totbiginda oldo olunacaq an asas mogsad asagidakilardan ibarotdir: sagirdlordo 20 dairasindo
avtomatlagdirilmus, stiurlu sokildo toplama vo ¢ixma vardislori, codval asasinda vurma vo bolms
vardiglori formalagdirmaq. Sagirdlordo stiurluluq verdislori cadval ssainda toplama vo ¢ixma, o
cumladan vurma va bélma smallarinin manimsadilmasindon avval usaglarin homin cadvallari mistaqil
olaraq tortib edo bilmok bacarigi ilo formalagdirilir.

Avtomatlagdirilma vo mohkamlondirms tez-tez totbiq olunan ¢alismalar hall etmoklo oldo edilir.
Ancaq bir vacib xtisusiyyst do vardir ki, har dofs eyni tipli ¢aligmalar holl etmok sagirdlori yorur vo
onlar {iglin maragsiz olur. Mahz buna goérs ds, bu magamda oyun tipli ¢alismalardan, yani didaktik
oyunlardan istifado etmak lazimdir. Miisllimlorin riyaziyyatin todrisi zamani on ¢ox istifado etdiyi
“Meso”, “Misal gostor”, “Dinmaca”, “Dairovi misallar”, “Riyazi estafet” kimi didaktik riyazi oyunlar
asasinda “Sehirli kvadrat” adli oyunun tatbigi ¢ox shamiyysatli hesab olunur.

Ibtidai siniflordo riyaziyyat derslorinin totbigi zaman istifado edilon bazi didaktik oyunlarim segilib
totbiq olundugu didaktik oyun niimunslorinin metodikasi ilo tanis olaq:

“Miixtalif olamotlors goro ogyalarin miiqayisosi” bolmasinin 8yradilmasi zamani sagirdlor “boyiik-
kigik”, “hiindiir-algaq”, “qalin-nazik” va s. kimi anlayislarin manasini baga diigmak, onlar1 bir-birindon
ayira bilmoak t¢tin “Naxis tortib edirik”, “Ev tikirik”, “Agac akirik” Kimi didaktik oyunlar tatbiq
olunur. Bu bdlmanin dyradilmoasi zamani sagirdlarin riyazi nitglorinin formalagmasi va inkisafina
komoakgi olan “Oksina”, “Sonlug”, “Tamamlama” Kimi didaktik oyun névlari togkil edilir. Homin
oyunlardan biri ilo — “Sonluq” oyunun asas magzi ilo tanis olaq.

Musllim sagirdloro deyir:

— Usaglar, goalin “Sonlug” oyununu kegirak. Climlalari ilk avval moan sizo sdyloyacom, lakin bu
cumlalorin bazi hissalori tam deyil, yarimgiq olacaq. Siz iso fikirlosmali, cimlonin osas monasina
uygun olaraq climlonin sonlugu diizgiin qoyulmalidir. Climlonin sonlugunu sira ilo monim tapsirigima
asason tamamlayacaqsimz. Indi iso diggotlo qulaq asin vo diislintin:

“Yaxs1 kosfiyyatcr”, “Ortiilmiis rogomi tapin” kimi didaktik oyunlarin kegirilmosi zamani usaglar
Ozlori ilo verimis hansisa osya arasindaki forgi, munasiboti agkar edirlor. “Ogyalar qrupunun
muqayisasi” adli bolmoanin daxil edilmasi ilo usaglar 10 dairasindaki adadlorin némraloanmasi, toplama
Vo ¢ixma amallarinin dyranilmasine kdmok moagsadilo mixtalif ndv masalalor daxil edilmisdir. Bu
bolmads “boyiik”, “kicik”, “barabardir” kimi riyazi ifadslor uygun olaraq barpa olunur, muxtolif
barabarlik vo barabarsizlik kimi formalar qurulur.

Birinci sinifdo totbiq edilon riyaziyyat kursunun har bélmasina uygun galon oyun novlari ilo tanis
olag. Birinci sinfin riyaziyyat kursu bu bolmolar izro qurulmusdur:

1) Hazirliq moarhalasi;

2) 1-don 10-a godor ododlar;

3) On dairasinds toplama va ¢ixma;

4) 20 dairasinds adadlorin ndmralonmasi;
5) Oylancali va diistindiiriicii masalalor.



11 va IV sinifloarda riyaziyyat darslarinin kecilmasinda didaktik oyunlarin tatbiq edilmasi
xususiyyatlari

Riyaziyyat elmi ciddi bir elmdir vo bu amil sinifdan-sinfs kegdikca daha ¢ox noazars garpir. Bels ki,
agar riyazi oyunlar asag siniflards bir aylonca vasitasi olmagla didaktik funksiya yerins yetirirss, artiq
yuxart sinfo kegdikco usaqlar riyaziyyata aylonco kimi baxmaqdan daha ¢ox, onda yigcamliq,
ganunauygunluq, konkretlik va s. kimi ciddilik axtarirlar. Mahz buna goradir ki, riyaziyyat darslorinin
oyunla icrasina maraq yuxari siniflords asagi sinifloro nisboton azalir. Lakin buna baxmayaraq
sagirdlords riyazi qanunlarin pozulmasi naticasinds bazi ayloncalors, fokuslara, tapmacalara haves
olur. 11l va IV siniflords riyaziyyatin todrisi zamam miixtolif didaktik oyun ndévlarindon istifads
olunmasi 6z aktualligi ils secilir. Bu siniflords didaktik oyun ndvlori xisusile, hesablama vardislarinin
formalasdirilmasi, hondoasi formalarin tapilmasi vo qurulmast ilo baglh olur. III va IV siniflords asagi
siniflordan forgli olaraq oyunlar zamani sagirdlarin nisbaton daha ciddi olmasi, riyazi amallarin halli
ardicilligina daha ¢ox meyilli olduglarmin sahidi olurug (Musayev, 2008:32).

Il vo IV sinif sagirdlori iiglin didaktik oyunlardan — fokus, ayloncali kvadrat, bir sira mantiqi
masalalar va s. nazards tutulmugdur. Homin didaktik oyunlardan bazilorini nazardan kegirok:

Bilirik ki, ibtidai siniflor mixtalif tadbirlords, riyaziyyat gecalarinds mixtslif riyazi mezmunda olan
hekayalor, seir-masalolordon istifads edir. Bu ciir seirlor fonlor arasinda olago yaratmagla barabar, hom
do usaqglarin da maragia sobab olur, onlarda yiiksok shval ruhiyys yaradir. Sagirdlar bu ciir seirloro
maraqla qulaq asir vo misralar arasinda hansisa riyazi omal tapmaga calisirlar. Homin seirlordon
bazilari il tanis olaq:

“DAIROVI MISALLAR” oyunu. Bu oyun biitiin amallorin istirak etdiyi misallarda smallor sirast
ilo bagl bir didaktik oyundur. Vosaitds 4 dast verilib, har dast iso 6 misaldan ibaratdir. Sagirdlorin
harasi bir dasto gotlrir va stolun Uzarine dizdr. Bu misalllar els dizilmalidir ki, misallardan birinin
cavabi sonrakinin ilk komponenti olsun (Qahromanova, Osgarova, 2014:120). Axirinct olds edilmis
cavab birinci misalin ilk komponenti oldugda oyun sona ¢atir. Homin misallarm bir dastine baxag:

38-5; 40+18; 33+15; 58-20; 48-8; 50+8.

Dizglin duzulma: 50+8; 58-20; 38-5; 33+15; 48-8; 40+18.

“RAKETLOR AYA” oyunu. Oyunda mogsad Yyiz dairesindo olan odadlorin toplanmasi va
¢ixilmasina dair sagirdlorin biliklarini méhkomlondirmokdir.

Moazmunu: Sinifdoki sagirdlor iki komandaya boliniir — “Raket” vo “Ay” komandasi.

Start “1”” dliymosinin basilmast ilo oyun baglanir. Ekranda ulduzlar horokat edir, biz kosmosdayiq.
Ekranda pillokon amolo golonds ekranda olan sol kiincdoki pilokonin asagisinda yazilmis masaloni
cavablandiracaq istirak¢iin sorti isarasi Gokilir (Qohramanova, Osgoarova, 2015:142). Masalonin
cavabini tapan sagird cavab dilymasini basir vo onun cavabi kompiiterds yoxlandigdan sonra verilmis
cavab sohvdirsa kompiiter saslo signal verir va ekranda “Sshv” yazis1 goriiniir. Oksing, diizgiin oldugu
halda iso “Diizdiir” yazis1 goriiniir. Homin istirak¢inin sorti isarasi pillokens uygun olaraq bir pilla
yuxart qalxir. Oyun davam edir vo davam etmasi iSo oyungularin riyazi gabiliyyatindon asili olaraq
doyisir. “Raket” “Ay”a ¢atanda mahmni soslonir. Oyun bitir (Quluzads, Sliyeva, 2000:23).

“ANI TOPLAMA* oyunu. Bu oyunun mogzi beladir: Iki nofor adodin asagisinda homin odadlo
rogomlori say1 eyni olan yeni odod yazir. Ikinci bir sagirdin vozifosi iso yazilan adadin rogemlarini
dogquza tamamlayan ragemlordon togkil olunmus adod yazmaqdir. Bu qayda osasinda “n” sayda
adadlor ciitii yazilarsa, o zaman biitiin 2n+1 sayda odadlorin comini “ani” tapmaq miimkiindiir. Bu
mogsadls adaddan n ¢ixib onu hamin adadin garsisina yazmaq lazimdir. Forz edok ki, biza 3786 adadi
verilib. Birinci sagird onun asagisinda 4231 ododini yazir. Ikinci sagird onun asagisinda 4231-in
ragomlarini 9-a tamamlayan 5768 odadini yazir. Sonra birinci sagird 3046 adadini yazir. Bu zaman
ikinci sagird 3046 odadinin ragemlorini 9-a tamamlayan 6953 ododini yazir. Bunun iki dofo
tokrarlandigini bilorok 3786-2=3784 tapdiqdan sonra bu ododin qarsisina 2-ni yazir vo alinan comi
“ani” tapir. 23784 cvabim ikinci sagird ani olaraq yazir, belolikla, galib sayilir (ARTI, 2009:147).

“SEHIRLI SANDIQ” oyunu. Bu oyunu kecirmokdo magsad sagirdlorde 3-o bolinma alamatlorini
inkisaf etdirmokdir. Muollim ayani vasait kimi sandiqdan istifads edir. Lakin bu sandiq kilidlidir. Kilid
o halda agila bilar ki, buttin 3-o boltnan ikirogomli adadlor tapilmis olsun. Belsliklo, misllim usaglart
4 grupa bolir. Qayda isa beladir ki, hamin ragamlarin hamisini tapmagla yanasi, ham ds an tez tapmis
olan grup galib hesab olunacaq (Ermolaeva, 2009:245).



“DOVSANCIGAZIN SUALLARI” oyunu. Bu oyunu kegirmokdo magsad tighucagin névlorini
tantya bilmok, onu basqa fiqurlardan forglondiro bilmok kimi bacariglarin formalasdirilmasidir
(Hamidov, 1984:252).

Mazmunu: Sokil gorinir va o, miixtalif tigbucaqlara boliiniir. Bu zaman dovsan suallar verir. Bu
tighucaglardan hansi boaraboryanli, hansi barabartorafli, hansilar iso mixtaliftaraflidir (Msharromova,
2018:192).

Sagirdlor verilmis suallari cavablandirirlar. Diiz dedikds giin sakli ¢ixir, sohv olduqgda iss dovsan
qulaglarmni tarpadarok dogru olan cavabi deyir. Belo oyunlar sagirdlorin diggatini colb edir. Komplter
oyunlar sagirdlarin inkisaf saviyyasina uygun olduqda, movzular ils Ust-Usts diisditkde somarali hesab
olunur. Homginin bu ciir oyunlar 10-12 dagigadon gox vaxt aparmamalidir (Maharramova, 2013:55).
Sagirdlor Ugun riyaziyyat dorslorinin qurulmasinda nagil xarakterli, nagil mazmunlu masalolardon do
istifado edilir. Ibtidai siniflordo sagirdlor oyunlara, tapmacalara, nagillara maraq gostorirlor.
Riyaziyyatin nagil mozmunlu hadisalords tasvir edilmasi hom sagirdlori hoyati hadisslor, qaydalar,
muoyyon davranis normalari ilo molumatlandirir, hom do riyaziyyatin hayatla slagslondirilmasini
gostarir. Poetik obrazlar, lirik gohromanlar, abstrakt tofokkiir vo s. amillordir ki, mahz nagillardan
riyaziyyat taliminds istifado xtsusiyyatlorini oks etdirir. Riyazi masalalords nagillarda tosvir edilmis
obrazlar canlandirilir, riyazi mozmunu ilo secilon bir tislub yaranir.

Natica

Tolimo yeni baglayan usaglar {igiin oyun xiisusi ohomiyyati ilo secilir. Darslords oyun
elementlorindan istifads etmok tolimin daha maraqli olmasina, sagirdlards yiiksok emosional is ohvali-
ruhiyyasinin yaranmasina sobob olur, sagirdlordo daha ¢ox islomays hovos yaradir. ©sas mogsad
sagirdlori aqli amaya Oyrosdirmokdir. Bu isds iso didaktik oyunlar, ayloncali masalo va misallarin
ohamiyyati boyiik oldugundan miiallimlar do bunlardan istifado etmaklos tolimi elo formada toskil edo
bilorlor. Riyaziyyat dorslorino oyun elementlorinin daxil edilmasi darslora rongaronglik gatirir,
homginin, sagirdlarin idrak faaliyyatinin inkisafina yardimgi olur.
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