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KiMYA DORSLORINDO DIDAKTIK TAPSIRIQ — OYUNLARIN SAGIRD
TOFOKKURUNO MUSBOT TOSIRI

Xiilasa

Moqalads sagirdlorin tolim faaliyyatlorini yiiksoltmok ii¢iin istifado olunan didaktik oyunlar izah
olunur. Qeyd olunur ki, didaktik oyunlar sagirdlorin nitqinin inkisafinda, nitq qiisurlarinin aradan
qaldirilmast prosesindo osaslt rol oynayir. Miiasir tolim sagirdin maraq vo tolobatlarina, bilik
soviyyasing, imkan vo qabiliyyatlorine uygun toskil olunmali, dorsdo miixtslif xarakterli oyunlar
aparmagqla idrak prosesi, tofokkiir foallagdirilmalidir. Miiollimin bolodgi, istiqgamotlondirici rolu,
diizglin qurulmus miinasibatlor tohsilalanlarin 6zi{ino inamini artirir, onu foallasdirir. Homginin qeyd
olunur ki, didaktik oyunlar sagirdlorin diinyagoriisiiniin genislonmosing, onlarin dorketmo
qabiliyyatlorinin artmasina, qazanilmis biliklari tocriibads tatbigetms bacariglarinin formalagsmasina
zomin yaradir.
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Positive effect of didactic tasks — games on students'thinking
at chemistry lessons

Abstract

The article discusses didactic games used to enhance students' learning activities. It is noted that
didactic games play a key role in the development of students' speech, in the process of eliminating
speech defects. Modern training should be organized in accordance with the interests and needs of
the student, the level of knowledge, opportunities and abilities, the cognitive process and thinking
should be activated by conducting various games in the classroom.

The teacher's guiding, guiding role, wellestablished relationships increase the self-confidence of
students, activate it. It is also noted that didactic games provide a basis for the expansion of
students' worldview, increase their comprehension skills, the formation of skills to apply the
acquired knowledge in practice.

Keywords: didactic games, crossword puzzle, thinking, learning, motivation, knowledge, skill,
habit

Giris

Miiollimin todris prosesini somarali toskil etmasino vo mogsadloring tam ¢atmasina kdmok edo
bilocok an vacib amillordon biri pedaqoji praktikada miivafiq yanagmalardan istifado etmok, illor
orzinds istifads olunan texnologiyalarin tokmillosdirilmasi, yaradicilifa ssaslanaraq, yenilorinin
yaradilmasi vo praktikada totbiq olunmasidir.Todris prosesi iiclin se¢ilmis metodlar miirokkob
problemloarin hollins yonoldilmali vo keyfiyyatli todris vo otiiriilon biliklorin monimsonilmasi {i¢iin
miiollim vo sagirdlorin birgo omokdagligint tomin etmolidir. Darsin ayrilmaz hissosi olan miisllim
vo sagird eyni dorocodo mosgul vo aktiv olmalidir. Kimya dorslorindo didaktik oyunlarin
istifadosinin nozori asaslarini vo praktik naticalorini tohlil edorkon V. N.Verxovski, P. P.Plebedeva,
L.M.Smorgonsky, Y.L.Goldfrab, V. P.Garkunova, Lasvetkova, Kom, Samadyarov, N.Xhojaev,
Xtomonov, O.K.Tolipovun gordiiklori islor digqots layiqdir.
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Yeni tolim texnologiyalar1 osasinda dorslori kecorkon ¢alismaq lazimdir ki, sagirdlor 6z
biliklorini yeni mdvzuya uygunlasdira bilsinlor, yoni, elo mdvzular segmok lazimdir ki, bu
movzularin mozmunu sagirdlorin bilik dairasine yaxin olsun. Macburi deyildir ki, biitliin movzular
yeni tolim texnologiyalar1 osasinda todris edilsin. Mdvzunun xarakterindon asili olaraq ononovi
tolim metodlarindan da istifado etmok lazimdir . ©Ononovi tolim metodlar1 da sagirdlorin yaradiciliq
qabiliyyatlorinin inkisaf etdirilmosindo stimullagdirict rol oynayir . Oyun, ictimai tocriibonin
yenidon yaradilmasimma vo monimsonilmosino yonolmis foaliyyotdir. Tolim prosesindo oyun
foaliyyatinin totbigi noticosindo sagird dzilinliidaroetmo davranisini tokmillosdirir vo formalasdirir.
Oyunda zoif oxuyan usaqlar da hovaslo istirak edir vo bazon yaxsi naticolor gostorirlor, 6zlorino
inamui artirir. On asasi da odur ki, oyun prosesinda sagird dyronir, bilik vo bacariglar qazanir. Mohz
buna goro do tohsilin biitliin soviyyslorindo kimya dorslorindo Oyronmoys sosial konstruktivist
baxisa uygun todris yanasmalarindan genis istifado edilmisdir. Foaliyyoto osaslanan Gyronmo,
omokdasliq 6yronmo vo oyun osaslt dyronmo kimi tolimat yanasmalari, digorlori arasinda, kimya
anlayislarinin todrisindo vo dyronilmosinds tasirli oldugu askar edilmisdir. Kimya dorslorindo oyun
osasli yanagmanin vurgulanan biitiin Ustiinliiklorino baxmayaraq, onun totbiqi bir ¢ox miollimlor
liglin, xtisuson do az inkisaf etmis diinyada ¢otin olaraq qalir. Masolon, avvalki arasdirmamiz
gostordi ki, miiallimlor giindalik todris foaliyyatlorindo nadir hallarda oyunlardan istifado edirlor.
Belo gonasto golmok olar ki, 2010-cu ildon 2021-ci ilo gador on dord (24) oyun vo ya oyuna
osaslanan yanasma miioyyon edilib. Bu oyunlar foaliyyot kartlari, element dévrlori, kart vo
kompiiter oyunlari, stoliistii oyunlar, Alkhimiya ofsanslori, 3D Rol Oyunudur (Amineh, Hanieh,
2015: 9-16; Bhattacharjee, 2015: 2394-7969; Clapson, Gilbert, Mozol, 2019: 136; Daubenfeld,
2015:269-277).

Didaktik oyun Oyronilon sistemlorin, hadisslorin, proseslorin modellosdirilmosinds aktiv
foaliyyatdir. Oyunun digor foaliyyat novlorindon asas forqi onun mdvzusunun insan foaliyyotinin
0zii olmasidir. Didaktik oyunda osas foaliyyst oyunla ig-ico olan vo birgo oyun Oyronmo
foaliyyotinin xiisusiyyatlorini oldo edon tohsil faaliyyatidir. Yaradilan oyunlar reproduktiv diisiinco
saviyyesi li¢lin hazirlanmisdir, ¢iinki oyun voziyyeti bilik vo bacariglarin daha siiratli vo daha
olcatan monimsonilmasina komok edir. Bu, didaktik oyunda adi oyunun formasi vo olamatlori
qorunub saxlanildig tiglin bas verir, lakin moqsad dayisir. Oyunda foal istirak sagirdlorin yaradiciliq
potensialinin, diggestinin, yaddasinin, toxoyyiiliinlin vo tofokkiiriiniin inkisafina komok edir vo bu da
0z novbosindo tohsil foaliyystinin inkisaf dorocosino vo biitdvliikds tolimin naticolorine tosir
gostorir.

Didaktik oyunda sagirdlordo oyun kollektiv is formasidir, hazirlanmas1 vo hayata kegirilmosi
prosesindo omokdasliq, bir komandada islomak, psixoloji maneolori asmaq bacarigim
monimsayirlor, aktiv yaradici tohsil foaliyyatino daxil etmoys imkan veran hoqigaton metodik bir
vasitadir. Didaktik oyunlarin todrisin somaraliliyinin artirilmasina tosiri barads daha yaxs1 bir fikir
oldo etmak iiciin oyunlarin on ohomiyyatli vo miitloqg mdvecud olan ii¢ funksiyasini - tohsil, torbiyo,
inkisaf etdirmoyo doyor. Didaktik oyunun aparici funksiyast didaktik mogsadi ehtiva etdiyi iiglin
osas olan tohsil funksiyasi olmalidir. Oyun voziyyetinde didaktik moagsod sagirdlors oyun tapsirigi
soklindo qoyulur. Sagirdlor onun icrasi zamanmi todris materiali ilo isin {imumi prinsiplorini
Oyranirlar va bu bilik va bacariglarin totbiq olundugu digor problemlarin hallinds bu bacariqlardan
istifado edirlor. Oyun irads, gotiyyot, foaliyyst, dinamizm, diisiinco mohsuldarligi, 6ziino inam,
soxsiyyat xiisusiyyatlori kimi soxsiyyat xiisusiyyatlorini gostorir.

Miiasir dovriimiizdo tolim prosesindo istirak edon hor bir sagirdin yaradic1 tofokkiiriinii
maksimal doracodo inkisaf etdirmok tiglin miixtalif tolim metodlar1 vo iisullarindan istifado edilir.
Bu vasitolorin i¢arisinds didaktik oyunlar 6z somarsliliyi ilo xiisusila secilir. Didaktik oyunlar hor
bir fonnin todrisinds vo eyni zamanda sagirdin biitiin yas soviyyolorindo totbiq edilo bilor. Didaktik
oyunlar sagirdlorin kollektivlo islomok bacariglarini formalagdirir. Proseso hazirlig morhoalasinds vo
prosesin gedisi zamani sagirdlor bir-birino qars1 ilinsiyyot modoniyystini dyronir, kollektivlo
islomayi bacarir, 6z xarakteri vo vardislori lizarinde ¢alismagla psixoloji baryerlori asmaga nail
olurlar. Didaktik oyunlar eyni zamanda tolim prosesindoki emosional atmosferi do doyisdirmoyo
imkan verir. Bels ki, tolim prosesini daha canli edir, yorgunlugu va gorginliyi aradan qaldirir, eyni
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zamanda sagird-miiollim miinasibotlorini yaxs1 monada doyisdirir. Bu iso sagirdlorin yeni
informasiyalar1 daha rahat sokildo monimsomosino imkan verir. Yanlis olaraq, bazon didaktik
oyunlara ayloncao va istirahot predmeti kimi baxirlar. Lakin bu diizgiin yanasma deyil, tohsili oyunla
qarisdirmaq olmaz. Didaktik oyunlar - sagirdlori aktiv vo yaradici foaliyyoto geyri-iradi olaraq colb
edon tolim {isuludur vo onu hor bir fonnin todrisindo ugurla totbiq etmok olar. Didaktik oyunlar
dorslordo movzudan asili olaraq 6yradici, imumilssdirici, yoxlamaq, biliklori méhkomlondirmok vo
s. magsadlor tigiin istifads oluna bilor. Kimyanin todrisi zamani da miixtalif tipli oyunlardan istifado
etmok olar. Kimya dorslorindo bu tip didaktik oyunlardan istifado olunmasi sagirdlorin fonno
maragini vo tolimin somoraliliyini ohomiyyatli dorocods artirir. Kompiiter oyunlart miisllimlori
Oyranma prosesindo oyunlasdirmadan istifade edarkon yenilik etmaya tosviq eds bilor. Oyunlarin
tohsil mogsadlori iiglin istifadosi sagirdlori video oyun ddvriinde bdyiiyon yeni nasil kimi
motivasiya eds bilor. Oyunun aylancasi vo hayacaninin tohsil totbiglori iiglin boyiik potensial agdig,
tohsil sahosindo, oyunlasdirma yolu ilo sagirdlorin yeni yollarla dyronmoys vo ya yorucu
tapsiriqlardan zovq almaga hovoslondirilo bilocoyi ifado edildi. Tolimin bir prinsipi tolimin
somoroliliyini artirmaq {i¢iin informasiya texnologiyalarindan istifado etmokdir. Texnologiyani
Oyranmso vasitasi kimi istifade etmok sagirdlorin dyronma motivasiyasini artirmaga komok edas bilar.
Didaktik oyunlar eyni vaxtda bir ne¢o didaktik problemi hall etmoays imkan veron todris, inkisaf,
torbiyo vo kombinasiyaya béliine bilor. Oz névbesinda, tohsil oyunlarini asagidakilara bdlmok olar:

- Yeni anlayislar yaradan Oyunlar;

- Oyranilon materiali sistemlosdiron oyunlar;

- Biliklors nazarat etmok va diizoltmok {i¢iin istifads olunan oyunlar.

Tadris xarakterli Oyunlar miisllim torafindon sinifdo anlayislari monimsomok, oldo edilmis
biliklori timumilosdirmok va sistemlogdirmak, habels sagirdlorin biliklorini izlomok vo diizaltmok
ticlin yeni bir movzu Syronarkon istifads edilo bilor.

Tohsil oyunlar1 arasinda, fikrimizca, asagidakilari qeyd etmok lazimdir:

- Soxsiyyet xiisusiyyatlorini inkigaf etdiron oyunlar (yaddas, diggat, diisiinco va s.);

- Praktik bacariglar1 inkisaf etdiron oyunlar.

Tohsil oyunlari tez-tez ev tapsiriglarina nozarot edorkon, dyronilon materiali birlogdirorkon, hom
do praktik vo laboratoriya dorslorindo yer tapir, lakin onlarin kémoyi ilo dorslorin, seminarlarin,
todgiqatlarin hazirlanmasinda vo kecirilmosindo, fonn {izro dorsdonkonar todbirlorin kegirilmosindo
xtiisusi bir natico alds edilir. Bu ciir oyunlar arasinda asagidakilar1 ayirmaq olar:

- Diinyagoriisii torbiys edon oyunlar;

- Soxsi keyfiyyatlori torbiye edon oyunlar;

- Politexnik hazirliga tohfs veron Oyunlar.

Darsin bir ne¢o didaktik problemini eyni vaxtda holl etmayo kdmok edon birlosdirilmis oyunlar
todris prosesindo daha genis istifado olunur.

Didaktik oyunlar arasinda xiisusi yeri krossvordlar tutur. Didaktik maraq todris prosesindo
movzu ilo olagoali krossvordlarin istifadssidir. Darsds istifado etmok tigiin krossvord nisbaton kigik
olmalidir. Hom do krossvordlar olduqca olveriglidir, bunlarda biitiin sdzlor bir acar s6zlo kasilir. Bu
movzu ils slagali ola bilar. Bela bir krossvord tapmacasina bu mévzudan on ¢ox termin daxil edo
bilorsiniz. Acar sdzlor avvalcodon gostorilmomalidir. Sagirdlorin tosadiifi olaraq tanimamalari ti¢iin
onlar sec¢ilmolidir. Osas sdzlori toxmin etmadon agar s6zii toxmin eds bilmirlor. Biitiin sozlor {ifiiq,
acar s0z saquli siitundadir. Adi krossvordlar hall edilorkon hallin diizgiinliiyii dorsin sonunda vo ya
novbati dorsdo agkar edilorso, onda krossvordu hall edarkon cavab holldon dorhal sonra goriintir.
Cavab osas sozdiir. Miiasir tohsil sistemi miiallimlorin darse hazirliginin, tolim prosesi zamani iso
Oyrononin foalligmi tolob edir. Bu tolim iisullar1 pedaqoji prosesin Oyradici, inkisafetdrici,
torbiysedici funksiyalarinin tamligina nail olmaga komok edir. Sagirdlori aktiv tadgiqat¢t movgeyi
tutmaga istigamoatlondirmokls, miisllim onlara yeni biliklorin miistaqil olaraq slds olunmasi,
monimsanilmasi soraiti yaratmig olur. Miixtolif tolim formalarina vo iisullarina miiraciot etmoklo
sagirdlora problemin birgo hall edilmasini, bir-birinin fikrina hoérmotlo yanasmagi, miistaqil
Oyronmayi, sorbast danigmaga Oyradir. Bu zaman Oyronmo her bir sagird liclin ohamiyyatli vo
maraqli olur, eyni zamanda tolim prosesindo foalligin maksimum artmasina zomin yaradilir.
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Moasalon, Karbon moévzusunu todris edorkon , krossvorddan istifado etmok olar. Dorso baslayan
zaman suallar qoyulur, sagirdlor krossvordu doldurarken, doersin movzusunu tapmis olurlar.

Didaktik oyunlardan bir negasinin izahini veroak:

1. “Siranin davam etdirilmasi” oyunu. Misllim 16vhays iki elementlor sirasini yazir: A. — Na,
Mg, Al, Zn B. — N, P, As, Sb...

Sonra iso sagirdlora miiraciot edir: bu siralarda hansi qanunauygunluq var? Bu siralardaki
ganunauygunlugu kim deyor vo izah edor? Belo siran1 kim davam etdiror? O, bildirir ki, siralarda
miirokkob maddolor (oksidlar, osaslar, tursular, duzlar) do ola bilor. Oyunda istirak etmok istoyon
sagirdlor toklif etdiyi siralar1 16vhodo yazir vo qanunauygunlugu izah edirlor. Yaza bilmoyon vo
qanunauygunlugu askarlamayan oyunda istirak eds bilmir.

2. “Artiq olam1 ¢ixarin oyunu”. Bu oyunda kimyovi birlogsmoalor siras1 verilir vo gorto uygun
olmayanin ¢ixarilmasi tolob olunur. Masalon: a) KCIl, KNO; , NaCl, AgNO;, Na, SO 4 sirasindan
tobiotdo rast golinmoyon birlogsmolari ¢ixarin.

b) NaOH, Ca(OH), , AI(OH) ; , Ba(OH) ; , Cu(OH) , sirasindan amfoter hidroksidi ¢ixarin vo
s. Is ciitlorlo yazili sokildo yerino yetirilir, miiollim vo ya faal sagirdlor naticolori yoxlayaraq sinfo
elan edir (Battersby, 2020: 2226-2230; Barko, 2013: 124-132; Baek, 2015: 368-377, Antunes; 2012:
517-521).

3. “Oks loto” oyunu. Sagirdlors iizorindo hor hansi maddonin formulu yazilmis kigik kartlar
verilir vo kart o biri liziino homin maddoys oks xasso gdstoron maddslorin formullarin1 yazmaq tolob
olunur. Masalon, tursu formulu yazilan kartin o biri liziine osaslarin, asasi oksidin formulu yazilmig
kartin o biri iiziine tursu oksidlorin formullar1 yazilir. Eyni zamanda, formullar1 yazilmis maddslorin
adlar1 sorusulur.

4. “Kart oyunlar1 vo kompiiter oyunlar’”. Alimlor miioyyon etdilor ki, miiollim torofindon
hazirlanmig tolimat kartt oyunu vo kompiiter oyunlart kimya anlayislarin1 dyronmok {igiin effektiv
vasitalordir. Bu oyunlar miicorrad anlayislarin dyronilmesinde tosirlidir. Onlar kimya miisllimlorine
vo pedaqoqlara sagirdlora miixtolif mévzular arasinda qeyri-maddi assosiasiyalar yaratmaga komok
etmok vo kimya anlayiglarinin monali Oyronilmoasini tosviq etmok Tligiin fikir toklif etmok
perspektivino malikdirlor. Noticolor gdstordi ki, oyun oynamaq aktiv dyronmo, konsentrasiya vo
sinaq vo sohvdon istifadoni tesdigloyir. Miislliflor hesab edirlor ki, yaxsi islonmis tohsil oyunu,
Oyronmd vo aylonco potensialina olavo olaraq, homyasidlar1 arasinda omokdashigi inkisaf etdiro
bilor.

5. “Kimyavi nomenklatura totbiqi”. Kimyovi Nomenklatura adli oyun asasli proqgram Android vo
IOS {igiin pulsuz, dinamik vo oynamasi asan bir oyundur vo sagirdlora kimyovi nomenklaturaya
nozor salmaga imkan verir. Sagirdlori sinaqglart naticosindo molum oldu ki, oyunun dizayni,
mozmunu, oynanilabilirliyi vo faydalilifi ononovi OSyronmoys komok etmok {igiin bir-birini
tamamlayan didaktik vasitolordir. Sagirdlorin bilik gazanmalarinin qiymotlondirilmaesi aparilmis,
naticado oyunu tamamlayict vasito kimi istifado edon sagirdlor, yalniz ononavi Oyronmo
metodlarindan istifads edorok nomenklatura 6yronon sagirdlorlo miigayisads testlordo daha yiiksok
gostaricilora malik olmuslar.

6. “On agilh kimdir?”. Oyundan istifado etmok {iclin oksidlosmo dorsindo hor qrupun
niimayandalori ¢ixib miivafiq oksidlorin adlarini bir-bir toloffiiz edirlor. Masalon, besinci azot
oksidi, alliminium oksidi, ikinci xrom oksidi, natrium oksidi vo s. Kimsa sohv toloffiiz edirso vo ya
uygun bir oksid adini taloffiiz edos bilmirso, bu tolobs oyundan konarlasdirilir. Qalan talabolor sonda
oyunun qalibi olurlar.

7. “Tars piramida”. Bu oyunda har qrupa ndmralori olan bir kart verilir.

5 —>4—> 3 — 2 — 1. Kartdaki rogomlor piramidanin igarisindo yazilmisdir. Sagirdlordon 5, 4,
3, 2 vo ya 1 qrupa qruplasdirila bilon anlayislar yazmalar1 istonacokdir. Masalon, bes név duz vo
dord nov geyri-iizvi birlogsma var.

Kimya darslorinde bu ciir maraqlh didaktik oyunlarin istifadesi ¢ox maraqlidir Miisllimin
otlirdiiyti bilikloro yiyolonmo soviyyosi onlarin elmo olan maraq soviyyesi ilo miitonasibdir.
Beloliklo, maraqli dorslor iiglin sagirdlori hom zehni, hom do fiziki cohotdon aktiv edon didaktik
oyunlardan istifads edilmsli, mévcud didaktik oyunlar inkisaf etdirmali vo ya yeni didaktik oyunlar
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yaradilmalidir. Kimya dorslorindo didaktik oyunlardan istifado sagirdlorin maragmi artirmaqla
yanasi, eyni zamanda elmdo daha miirokkob movzular1 asanliqla anlamalarina komok edir.
Qruplarda vo kigik qruplarda kimya doarslorindo didaktik oyunlardan istifado edorkon islomok ¢ox
faydalidir. Ciinki bunu etmokls sagirdlor birlikdos igloyir, bir-birini basa diisiir vo bir-birlorino kdmok
edirlor (Dorimana, Uworwabayeho, 2021: 227-240; Dietrich, Escape, 2018: 996-999; Lima, 2021:
106-114; Belova, 2020: 1-10).

Natica

Sagirdlorin mozmun standartlarini monimsomo soviyyesi, onlar {i¢iin hazirlanmis sual vo
tapsiriqlarla Olgiilir. M6vzu ilo baghh hazirlanmis didaktik oyunlar standartlari vo dorsin
mogsadlorini reallasdiran, sagirddo yaddasdan olave diisiinmo, tohlil etmo, olagolondirmo,
doyorlondirmo kimi bacariglar1 formalasdiracaq vo inkisaf etdirocok sokildo olmalidir. Oyun
prosesindo sagirdlor Ozlori do forqino varmadan miixtolif tapsiriqlar1 yerino yetirir, todqiqatci
rolunda ¢ixis edirlor. Miiqayiso edir, miixtolif omollori vo tapsiriqlar1 yerino yetirir, sifahi
hesablamalar aparir, mosalo-misal holl edirlor. Oyunlardan istifado etmoklo Oyrotmok vo ya
Ooyronmok o qodor do sado mosolo deyil, amma dors prosesi ilo oylonconi birlogdirorak, hor bir
dorsdo bayram ohvali-ruhiyyasi yaratmaqla onun samorsliliyini artirmaq olar.

Kimyanin todrisino didaktik tapsiriq — oyunlarin sagird tofokkiiriine miisbat tosiri movzusu
aktualdir. Belsliklo, kimyanin todrisinds foal tolim {isullarindan, tolimin texniki vasitolorindon,
didaktik oyunlardan, yeni tolim texnologiyalarindan, IKT-don vo s. istifade etmoklo dorsi daha
maraqli etmok miimkiindiir. Innovativ iisullarla todris edilon mdvzular sagirdlorin diqqatini calb
etmoklo yanasi, hom¢inin onlarin dorso daha hovaslo qulaq asmasina nail olur. Bu zaman
misllimlorin do iizorino boyiik masuliyyat diisli. Misllim dorsdo miixtslif tolim tisullarindan,
formalarindan istifado etmoklo sagirdlori todqiqatciliga, diisiinmoys vo axtariglar aparmaga yonoldir.
Ovvalco miisllimdon IKT bacarig: tolob olunur. IKT - don diizgiin istifade olunmasi todris prosesino
yenilik gotirir, sagirdlorin dyronme maragini artirir, miiallimin dorss hazirlasmasini asanlasdirir.
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