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BiOLOGIYA FONNININ TODRISINDO STEAM MODELI

Xiilaso

Biologiya dorslorindo informasiya texnologiyalarindan istifado miisllimo bir swra imkanlar
yaradir. Bunlardan tolim-torbiyo prosesinin gedisindo sagirdlorin siiurlu foaliyyetinin togkil
edilmosi, tolim prosesindo fordi yanagsma iisulunun totbiqino daha boyiik imkanlar yaradilmasi vo
qisa vaxt orzindo mikro vo makro alomdo bas veron hadiso vo prosesi ardicilligla izlomok
imkanlarinin yaradilmasini misal gostormok olar. Bu texnoloji yeniliklorin hamisini 6ziindo
birlosdiran, an asas va yeni model STEAM tadris modelidir.

Biologiya dorslorinds STEAM-dan istifado edorkon dorsin morhalolori  avvalcadon
aydinlagdirilmalidir. Bununla yanasi bioloji biliklorin sagirdlorin hoyat vo foaliyystinde miihiim rol
oynadigin1 da nozordos saxlamaq lazimdir. Mohz bioloji tohsil sayosinds hals yeniyetmolik
yaslarindan sagirdlorde 6ziino, otrafdakilara, imumiyyatls, biitiin canlilara qars1 digqqgatli vo ehtiyath
yanagma, tobioto mohobbot hissi formalasir. Sagird miioyyon doracads 6z saglamliginin geydino
galmagm no dorocodo miithiim oldugunu anlayir, 6z organizminin qurulus vo funksiyalarini bilir,
ekologiyanm na demak oldugunu anladigina géroe onda bitki vo heyvanlar alomino qars1 rogbat hissi
yaranir. Moktobdo islodiyim miiddot orzindo belo bir fikro golmisom ki, yaxsi notico oldo etmok
ticlin har bir miollim 6z fonnino maragi artrmali, bunun i¢iin iso dors zamani miiasir-pedaqoji
iisullardan, o climlodon informasiya-kommunikasiya texnologiyalarindan istifado etmolidir.

IKT-don biologiya dersinda istifado todris edilon fannin keyfiyyatini do artirmaga kdmok edir,
miixtolif obyektlorin niimayisini asanlasdirir. Biologiyanin moktobdo todrisi miitomadi olaraq
tocriibalorin niimayisino osaslanir.
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Steam Model in Biology Teaching

Abstract

The use of information technologies in biology classes provides a number of opportunities for
the teacher. Examples of these include organizing the conscious activity of students during the
educational process, creating greater opportunities for applying an individual approach in the
learning process, and creating opportunities to follow the events and processes that occur in the
micro and macro world in a short period of time. The most important new model that incorporates
all of these technological innovations is the STEAM learning model.

When using STEAM in biology classes, the stages of the lesson should be clarified in advance.
At the same time, it should be considered that biological knowledge plays an important role in the
life and activities of students. It is thanks to biological education that a careful and careful approach
to oneself, others, and all living things in general, and a feeling of love for nature are formed in
students from the teenage years. To a certain extent, the student understands how important it is to
take care of his health, he knows the structure and functions of his body, and because he
understands what ecology means, he develops a feeling of sympathy for the flora and fauna. During
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the time | worked at the school, I came to the idea that in order to achieve good results, every
teacher should increase interest in his subject, and for this he should use modern pedagogical
methods, including information and communication technologies.

The use of ICT in the biology class helps to increase the quality of the taught subject and
facilitates the demonstration of various objects. The teaching of biology at school is regularly based
on the demonstration of experiments.

Keywords: STEAM, student, school, biology, subject

Giris

Foal — interaktiv tolimdo miiallim biliklori 6tiiron deyil, fasilitator vozifasini 6z lizorino gotiiriir.
Interaktiv tolimdo sagirdlorin tofokkiiriinii hor hansi bir problemin holli {iciin foallasdirmaq vo
diiginmoys s6vq etmok osas mogsaddir. Birgo foaliyyot, omokdashq soraitindo miiallim vo
sagirdlorin diistincolori qarsiligli sokildo miizakira edilir. Bu zaman tolim subyekt — subyekt
xarakteri dasiyir. Interaktiv tolim do miiollimin qarsisina yiiksok toloblor qoyur. Sagirdlori tadqigata,
diskussiyaya colb etmok, miistoqil fikir yiirlitmoyi dyrotmok, onlara miioyyon biliklor toplusunu
monimsatmokdon daha ¢otindir (“Azorbaycan moktobi” jurnali, 2006).

Miollim dors zamani biitiin gorarlar1 6zii qobul etmoali deyil, miioyyon masalolori sagirdlorin
miihakimasino buraxmalidir. Bu yolla qazanilan biliklor sagirdlorin yaddasinda uzun miiddot galir
vo onlar homin biliklori praktikada totbiq etmok bacarigma malik olurlar. Biz miisllim olaraq
sagirdlori zehni omoyo sévq etmoaliyik. Atalar bos yero demoyib: “Is insanm covhoridir”. Sagirdlor
0z aglinin, 6z bilik vo bacariglar1 sayasindo olds etdiyi biliklori daha tez monimsoyacok vo golocok
hoyatlarinda homin biliklordon somorsli sokilds istifade edocoklor (“Kurikulum” jurnali, 2009).

Biologiya dorslorindo informasiya texnologiyalarindan istifado miiollimo bir sira imkanlar
yaradir. Bunlardan tolim-torbiyo prosesinin gedisindo sagirdlorin siiurlu foaliyyeotinin togkil
edilmosi, tolim prosesindo fordi yanagma iisulunun totbigino daha boyiik imkanlar yaradilmasi vo
qisa vaxt orzindo mikro vo makro alomdos bas veron hadiso vo prosesi ardicilligla izlomok imkanlari-
nin yaradilmasini misal gostormok olar. Bu texnoloji yeniliklorin hamisini 6ziinds birlogdiron, on
osas vo yeni model STEAM todris modelidir.

Biologiya dorslorindo STEAM-dan istifado edorkon dorsin morhalolori avvalcodon aydinlas-
dirilmalidir. Bununla yanasi bioloji biliklorin sagirdlorin hoyat vo foaliyyotindo miihiim rol
oynadigini da nozorde saxlamaq lazimdir. Mohz bioloji tohsil sayoasindo holo yeniyetmolik yasla-
rindan sagirdlordo 6ziino, otrafdakilara, imumiyyatlo, biitiin canlilara qars1 diqqetli vo ehtiyath
yanasma, tobioto mohobbot hissi formalasir. Sagird miioyyon dorocado 6z saglamliginin geydino
galmagm no dorocodo miihiim oldugunu anlayir, 6z orqanizminin qurulusu vo funksiyalarini bilir,
ekologiyanm na demok oldugunu anladigina goéros onda bitki vo heyvanlar alomina qars1 rogbat hissi
yaranir. Moaktobds islodiyim miiddot orzindo belo bir fikro golmisom ki, yaxsi natico oldo etmok
tictin hor bir miiallim 6z fonnina maragi artirmali, bunun {igiin iso dors zamani miiasir-pedaqoji
iisullardan, o climlodon informasiya-kommunikasiya texnologiyalarindan istifads etmolidir (Tohsil-
do qloballagsma vo IKT, 2008).

IKT-dan biologiya dorsinde istifado todris edilon fannin keyfiyyatini artrmaga kémok edir,
miixtolif obyektlorin niimayisini asanlagdirir. Biologiyanin moktobdo todrisi miitomadi olaraq
tocriibolorin  niimayigino osaslanir (“Tohsil problemlori” qozeti, 2011). Bununla bels, miiasir
moaktobda tacriibalorin aparilmasi vaxt mohdudiyyati iliziindon ¢atindir. Hotta hor ciir seraiti olan,
milasir avadanliqlarla tochiz edilmis laborator kabinetlordo belo real tocriibolorin aparilmasi
miloyyan vaxt tolob edir. Bir ¢ox bioloji proseslor 6z miirokkabliyi ilo forqlonir. Obrazli yaddasa
malik olan sagirdlor liglin abstrakt, sokilsiz proseslori 6yronmak ¢otinlik yaradir. Bu giin apardigim
miisahidolor onu demoyo osas verir ki, mohz bu problemlorin holl olunmasi (Sliquliyev,
Mahmudova, 2016) va internet resurslarindan todris prossesinda aktiv istifadoys nail olunmasi ti¢lin
STEAM-1n kdmakliyi ilo biologiya fonninin todrisi layihosini irali siirliriik. STEAM layihosini irali
stirmokdo mogsad:
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e moktobin pedaqoji vo inzibati idara heyotini STEAM istigamoti iizro bilik vo bacariglarinin
artirilmasi (9lokborov, Agamirov, 2004);

e moktobdo tohsilin keyfiyyatino vo ayanilik, praktik dors tisuluna kegirilmasi,

¢ yeni informasiya madoniyyatinin formalagdirilmast;

e sagirdlorin biologiya fonni iizro kecirilon yerli vo beynolxaq fonn olimpiadalarina hazirlas-
masina komoklik etmok magsadi ilo yeni — XXI asr Azarbaycan miisllimini hazirlamaq, daim
inkisafi liglin ona yardim etmok va istiqgamotlor vermokdir.

STEM mozmunlu faaliyyatlora calbedilma prosesi (Fan, Yu, & Lin, 2020) STEAM miiol-
limlarinin hoyatinda bdyiik texnoloji yeniliklors gatirib ¢ixaracaq.

STEAM tolim texnologiyasinin yeni tohsil proqramma inteqrasiya edilmosi respublikanin
tohsilveran va tohsilalanlarinda XXI asr bacariqlarimin formalasdirilmasinin ohamiyyati istigamas-
tindo maariflondirmokdir.

Biologiya miisllimlarinin bilik vo bacariglarmin artirilmasma, onlarin beynslxalq olimpiada va
yariglara, o ciimlodon konfranslara gatilmasina boyiik bir motivasiya yaratmis olacaq. ©Ononavi
savadliliq va rogomsal tohsil gostaricilori cox vacib olsa da, comiyyat tolobalordon miiasir diinyada
¢icoklonmolori {iclin vahid bacariqlara sahib olmagi tolob edir. Bunlara yaradici, texnoloji, innovativ
va kisiloraras1 bacariglar daxildir. Bu giin bu bacariq vo biliklori avvalkindon daha olcatan,
fordilosdirilmis vo aktiv sokildo aldo etmok lazimdir. Bu gostorilon bacariglar vo imkanlar1t STEAM
yoniimlii tohsil vermis olacaqdir (English, & King, 2015).

Beynolxalq vo respublika soviyyoli layiholorin hazirlanmasi qaydalari, foal— interaktiv tolim
metodlar1 vo biologiya dorslorindo onlarin totbiqi imkanlari, foal tolim metodlar1 ilo dorsin
marhoaloalori, biologiya darslorinds oyun elementlorindan istifads, biologiya darslorinds fondaxili vo
fonlorarasi inteqrasiya, sagird nailiyyatlorinin qiymotlondirilmoasi, biologiyanin todrisindo foal dors
niimunolorindon VI — XI siniflor {izro, sonda biologiya dorslorindo torbiyovi vozifolorin hoyata
kecirilmasi imkan vo yollarmin tanidilmasini1 6yronmis olacaqlar.

Natica

STEAM layihado xiisusilo yiiksok gabiliyyoto malik miisllimlorin imkanlarindan istifado etmok
osas mogsadlorimizdon biri hesab edirik. STEAM vasitosilo biologiyant dyronmok tohsildo vo
usaglar1 golocok problem vo imkanlara hazirlamaqda miihiim rol oynayacaq. Tohsil miiossisolorindo
vo bu giin ehtiyac duyulan siirotli 6yronmo bacariqlarini inkisaf etdirocok. ©Ononovi savadliliq vo
rogomsal tohsil gostaricilori vacib olsalar da, comiyyst tolobolordon miiasir diinyada ¢i¢oklonmaolori
ticlin vahid bacariglara sahib olmagi tolob edir. Bunlara yaradici, texnoloji, innovativ vo kisilorarasi
bacariqlar daxildir. Bu giin bu bacariq vo biliklori oavvalkindon daha olgatan, fordilosdirilmis vo
aktiv sokildo oldo etmok lazimdir. Bu gostorilon bacariglar vo imkanlar1 STEAM yoniimlii tohsil
vermis olacaqdir.
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