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VO YAS QRUPLARINDA ONLARIN TOSKILI

Xulasa

Usagqlarin hartorofli normal inkisafinda miitohorrik oyunlarm ¢ox boyiik ohomiyyati vardir.
Buna gora do fiziki tarbiys mosgalolorinin hamisina miitohorrik oyunlar daxil edilmalidir. Xiisusan
moktabagodar yas dovriinds oyun usagi daha ¢ox calb edir, onun asas masguliyyati olur. Oyun bu
dovrdo torbiyonin baslica vasitasidir. Oyun usaqlara kollektivdo 6zUni neco aparmaq qaydasini
Oyradir, 6z soxsi monafeyini Umumi monafeys tabe etdirmok vardisi asilaywr. Oyunlar usaqlarda
dorketmo qabiliyystini yiksaldir, onlar1 giindalik slagods oldugu canlilarla tanis edir. Oyun
homginin torbiys vasitasi olub, nitqin, zehnin inkisafina komok edir, tasabbiiskarlig1 yiiksaldir,
gumrah va ¢evik olmaga tasir gostorir. Mutsharrik oyunlarmn tadrisi prosesinds usaqlar bir ¢ox fiziki
horokatlor icra edirlor. Bu oyunlar usaqlara son ohvali-ruhiyys, giimrahliq va sevinc gatirir, onlarda
caldlik, gorxmazliq, yaradiciliq kimi keyfiyyatlor asilayir.

Mitohorrik oyunlarin xiisusiyyatlorina gora, onlardan masgalonin hazirlig, 2sas vo tamamlayici
hissalorinds istifado etmok olar. Fiziki torbiya masgalosinin birinci hissasinin mogsadi usaqlarin
organizmini ikinci hisss {igiin hazirlamaqdir. Usaqlarda masgaloys maraq vo hovos oyatmaq osas
mosalalordan biridir. Bu hissa Ugilin elo oyunlar secib tatbig etmok lazimdir ki, usaqlarda ytiksok
ohvali-ruhiyys vao maggaloys maraq oyansin.
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Dynamic games in pre-school educational institutions and their organization
in age groups

Abstract

Dynamic games are very important in the all-round normal development of children. Therefore,
dynamic games should be included in all physical education exercises. Especially in the pre-school
age, the game attracts the child more, it becomes his main occupation. The game is the main means
of education in this period. The game teaches children how to behave in a team, inculcates the habit
of subordinating their personal interests to the common good. Games increase children's
understanding and introduce them to the creatures they interact with on a daily basis. The game is
also a means of education, it helps in the development of speech and mind, it increases initiative, it
has an effect on being cheerful and flexible. In the process of learning dynamic games, children
perform many physical actions. These games bring cheerful mood, fun and joy to children, instill in
them qualities such as quickness, fearlessness, and creativity.
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Due to the characteristics of dynamic games, they can be used in the preparatory, main and
supplementary parts of the training. The purpose of the first part of physical training is to prepare
children's bodies for the second part. One of the main issues is to arouse children's interest and
passion for exercise. For this part, it is necessary to choose and apply such games as to arouse
children's high mood and interest in the exercise.

Keywords: kindergartens, small, medium, large age groups, timeless games, trainings, physical
activities

Giris

Moktabagodar yash usaqlarin hortorofli inkisafinda oyunlarn boylik rolu vardir. Xiisuson
moktabagodar yas dovriindo oyun usagi daha ¢ox calb edir, onun asas masguliyyati olur. Oyun bu
ddvrda torbiyonin baslica vasitasidir. Birinci ndvbados, oyun usaqlarin ogli torbiyasini inkisaf etdirir,
otraf alom haqqinda tesavvir vo anlayiglarmi tokmillosdirir, dirUstlosdirir vo bunun asasinda agli
gabiliyyatlori formalasir. Usaq oynayarkon materialin rongini, formasini, xassolorini, mokan
munasibatlorini, kamiyyatini éyronir, bitkilor vo heyvanlar haqqinda miioyyan tosovviirlor oldo edir.
Oyun usaqliq illorinin yol gostoricisidir. Bu prosesds onlar 6z tosssiiratlarini daha ¢ox ifado etmoyo
caligirlar. Oyun usagn fiziki inkisafinda, hoyati1 dork etmosindo miihiim rol oynadigi kimi, psixoloji
inkisafinda da oziinomoaxsus ohomiyyat kosb edir. Usaqda oyun zamami faaliyyat, iradi soy
formalasir. Magsada mustagil suratds nail olmaq, qarsiya ¢ixan ¢atinliklori aradan qaldirmaq usaq
oyununun baslica magsadini toskil edir. K. D. Usinski usagin oyun foaliyysti haqqinda belo geyd
etmisdir ki, “aSl hoyatda usaq holo he¢ bir mistogilliyo malik olmayan, hoyat axini torafindon
qaygisiz va Kortobii sokildo calb edilon bir moxlugdur. Oyunda iss usaq yetison adam olub 6z
gliclinii smayir, dziiniin qurasdirdigi seylar zarindo mistaqil olaraq hakimlik edir” (Hasanov, 2009:
146).

Oyun usagm aparict faaliyystidir. Oyunda o, bir soxs kimi inkisaf edir, sosial praktikasinin
ugurunun sonradan asili olacagi psixikanm aspektlorini formalagdirir. Oyun usaqlarin sosial
smaqlari, yani usaqlarin 6ziinii yoxlamaq ii¢lin se¢diyi vo oyun zamani yaranan saxsiyyotlorarasi
munasibatlor problemlarinin halli yollarmi1 manimsadiklori testlor tigiin sinaq meydangasidir. Oyun
yeni aparici foaliyyat (¢ln zomin yaradir. Buna goro do pedaqoji tacriibanin an vacib vazifasi
moktobagodar yashi usagm oyun faaliyystinin  aktivlosdirilmasi, genislondirilmasi  vo
zonginlosdirilmasi ¢lin moktobagoadar tohsil miassisasinds xiisusi yerin optimallagdirilmast va
toskilidir. Usaqlara asanliqla verilon yegans dil oyun dilidir. Bu, yasla bagli yaranan problemlori va
munasibatlordaki ¢atinliklori dizaltmays imkan veron oyundur. Oyunsuz usagin hoyati miimkiin
deyil! (Agayev, 1989: 18).

Oyun faaliyyati davranig 6zbagmaligmin vo butlin psixi proseslorin formalasmasina tasir gostarir
— elementardan on mirokkobo godar. Oyun rolunu yerins yetirorkon usaq biitiin anliq impulsiv
harokatlorini bu vozifoyas tabe edir. Oyun soraitinds usaqlar boyiiklorin birbasa gostorislorindon daha
yaxs1 konsentra olurlar vo xatirlayirlar. Oyunlarin bir ¢oxu xoyali oldugundan va yaradict giicii
mocbur etdiyindan, bozon texnologiya vo ideologiya baximindan comiyyatin vaziyystindon daha
qabaqcil diistincalor dasiyir. Beloliklo, onu kosfiyyat vo toraqqinin baslangic noqtosi hesab etmok
olar.

Mutohorrik oyunlar hazir mozmuna malik olur vs ciddi ardicilligqla oynanilir. Bu oyunlarda
usaqlarin qargisinda miioyyan horokatlor — topu tutmaq, yoldasmma ¢atmagq, ritmik harokatlor va s.
tokrar etmoayi tolob edon vozifalor qoyulur. Eyni zamanda homin harokatlorlo slagodar sozlor,
ifadolor onlarin nitqina daxil olur. Mitoharrik oyunlar tobistin qoynunda kegirildiyindon usaqlar
otraf alomlo tanis olur, tasovvirlorini, nitglorini zonginlosdirirlor. Bu oyunlarda nitq ve diisiinco
inkisaf etdirilir.

Miitoharrik oyunlar voziyyst vo soraitdon asili olaraq adamin voziyyotdon tezliklo ¢ixmasina
kdmok gostarir, caldliyi, cevikliyi, slroti inkisaf etdirir, fiziki cohotdon tokmillosmoys zomin
yaradir. Oyun usaqlara kollektivdo 6zUnU neco aparmaq qaydasini oyradir, 6z soxsi monafeyini
umumi monafeys tabe etdirmok vordisi asilayir. O, ham do iradsli, hinarli olmag: torbiys edir,
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dizglin vo mistaqil harokat etmoni Oyradir. Oyunlar usaqlarda dorketma gabiliyyatini ylksaldir,
onlarin giindalik alagods oldugu canlilarla tanis edir. Oyun ham da torbiys vasitasi olub, nitgin,
zehnin inkisafina komok edir, tosobbiiskarlhig: yiiksaldir, gimrah va ¢evik olmaga tasir gostarir (3).

Oyunlar1 toaxminon 3 mistagil ndvs ayirmaq olar:

1) mitoharrik oyunlar: asas va elementar mutsharrik oyunlar (sujetli va sljetsiz),

2) idman xarakterli oyunlar (basketbol, voleybol, futbol, stolistii tennis, badminton va s.),

3) mahni oxumaqla va al-alo tutub dairs toskil etmoklo oyunlar (Qadirov, 2002: 32).

Elementar mutaharrik oyunlar

Usaq bagcasinda elementar miitoharrik oyunlar xarakterikdir. Bunlar sujetli va sijetsiz olurlar.
Sujetli mutaharrik oyunlarin adindan molum oldugu kimi, miivafiq siijeti vo ciddi gayda-ganunu
olur. Bu oyunlar miasir hoyatla slagadar usaqlarda miioyyan tesavvirlor yaradir. Onlar miivafiq
rollar1 yerino yetirirlor. Oyun qaydalar1 usaqlara noyi etmok olar vo nayi etmok olmazi miioyyan
etmoklo onun mahiyyatins do aydinliq gatirir.

Sujetsiz oyunlar har hansi bir harakat lizra tapsiriglarin icrasina asaslanaraq qurulur. Bu oyunlar
muxtalif ogyalarla kegirilir (top, halgalar, gubuqlar va s.). Osyalarla oyunun kegirilmasi usaqlarin
maragini yiiksaldir, idman foalligini artirir (“Bayraga qodor qag”, “Halqalardan keg” va S.).

Mutaharrik oyunlar

Miitsharrik oyunlar bir ¢ox coahatloring, yoni xarakter vo mozmununa, dasidigi moagsod Vo
vazifalora goro digar oyunlardan miihiim doracado forglonirlor. Miitaharrik oyunlar, ilk ndvbado,
ciddi va masuliyyatli, doqiq hazirliq islari 0 gadar da talob etmir. Onun taskili va kegirilmasi tgln
sanballi taqvim-tematik planlarma onlarin yerina-yetirilmosina ciddi riayst edilocayine, genis vo
hortorafli tobligati, toskilati toadbirlorin gorilmasine shomiyyatli doracads ehtiyac yoxdur. Har bir
oyun alot vo avadanliglardan, oyun lovazimatlarindan, idman bazasindan vo kegirilocok soraitdon
asili olaraq toskil olunmali, hoyata kegirilmalidir. Burada regionun iqlim saraiti do nozars alinmali,
iglim doyisikliyino miivafiq olaraq hazirlq islari do gorilmslidir. Oyunun lazimi saviyyads taskili,
kecirilmasi vo mogsadouygun naticasinin alds olunmasi da miithiim komponentlordon sayilir.

Mitohorrik oyunlar1 horoki foaliyysto goro gruplara bélmok mimkindir. Masalon, qagisla,
dirmanma ilo oyunlar, tullanma vs tullanmalarla oyunlar. Mitshoarrik oyunlar boyik, orta va Kicik
mutsharrikliyina gora daracalora bélinar. Onlar boyik, orta vo Kicik mutsharrikliyino goro bir-
birindon do forglonirlor. Yiksok mitohorrikli oyunlarda biitiin usaqlar istirak edir. Burada asasan
qag1s vo hoppanmalara miahum yer verilir (Quliyev, 2011: 189).

Orta mitoharrik oyunlarda da biitiin usaqlar istirak edir. Lakin miitohorrik oyunun
mutsharrikliyi nisboton sakit olur. Belo oyunlar yeris, topun Otiiriilmasi Kimi harokatlorlo
xarakterikdir. Az mitohorrik oyunlarda ise usaqlar horokoti yavas tempds Vo az intensiv sokilda
yerina yetirmalidirlor.

Usaqglarin hortorafli normal inkisafinda miitoharrik oyunlarm ¢ox boyiikk ohomiyyati vardir.
Buna goro do fiziki torbiys moggololorinin hamisma miitaharrik oyunlar daxil edilmalidir.
Miitoharrik oyunlarin todrisi prosesinds usaqlar bir ¢ox fiziki harokotlori icra edirlor. Bu oyunlar
usaqlara son ohvali-ruhiyys, giimrahliq vo sevinc gatirir, onlarda caldlik, qorxmazliq, yaradiciliq
kimi keyfiyyotlor asilayir. Usaqlar boazi fiziki horokstlori oyun zamani daha yaxsi Oyranirlor
(Mursaqulova, 2012: 212).

Ogor usaqlar hor hansi horokati diizgun icra edo bilmirss, torbiyagi izahat verorok homin
harokoti bir daha tokrar etmolidir. Beloliklo, usaglar hom oyunu oynaywr, hom do harakatlori
Oyranirlor. ©On osas1 odur ki, oyun zamani usaqlarda haraki keyfiyyatlorin inkisafina digqet artirilsin.
Ona goro do garsiya qoyulmus mogsadi nozaro alaraq torbiyaci elo oyunlar se¢moalidir ki, oyun
prosesinds biitiin usaqlar eyni vaxtda intensiv foaliyystds olsunlar. Daha yaxsi olar ki, usaqlara
tanig oyun verilsin. ©gor oyun usaqlara tanisdirsa, torbiya¢i oyunun izahma az vaxt sorf edir.

Miitsharrik oyunlarin xiisusiyyatlorino gors, onlardan mosgalonin hazirliq, osas vo tamamlayici
hissalorinds istifado etmok olar. Fiziki tarbiys masgalasinin birinci hissasinin magsadi usaqlarin
organizmini ikinci hissa {igiin hazirlamaqdir. Usaqlarda masgaloys maraq vo havos oyatmaqg osas
moasalalordon biridir. Bu hisso Ugln elo oyunlar segib totbig etmok lazimdir ki, usaqlarda yiiksok
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ohvali-ruhiyys va masgaloys maraq oyansin. Osas hissads torbiya¢i qarsiya qoydugu moqsadouygun
oyunlar secib vermolidir. Clnki fiziki torbiyonin garsisinda duran asas magsoad bu hissads hoyata
kecirilir. Uglincli, yoni tamamlayici hissoda mosgaloya yekun vurulur. Bu hissonin mogsodi
usaqlarin avvalki hissalords aldiglar: fiziki yiikii nozars alaraq onlarin orqanizmini nisbaton avvalki
vaziyyata qaytarmaqdir. Ona gora do bu hissada tonoffiis vo azalslora bosaldici harokatlor vermok
lazimdir. Torbiyaci elo oyunlar vermalidir ki, usaglarm yorgunlugunu aradan qaldirsin vo onlar
mosgalodan sonra 6zlorini gumrah va son hiss etsinlor. Eyni zamanda oyunlarda miiayyan naticalora
nail olmag mogsadils talimin mivafiq prinsiplorindan istifads olunur.

1. Oyun taliminds ideyaliliq vo elmililik prinsiplori.

2. Sturluluq ve faalliq prinsipi.

3. Ardicilhiq prinsipi.

4. Oyun talimindo muvafiglik prinsipi.

5. Oyun taliminds fordi yanasma prinsipi.

6. Oyun tolimi prinsiplorindan vohdotds istifads olunmasi (7).

Birinci ki¢ik yas qrupu ilo gozinti zamani miitoharrik oyunlarin giindo iki dofo — sohor vo
axsamiistii gozintilori zamani kegirilmoasi maslohot gorulur. Mutohorrik oyunlarin gozinti zamani
kecirilmo muddsti homin giin fiziki moaggalonin olub olmamasindan asilidir. ©gor homin giin fiziki
torbiya mosgolasi varsa, onlarin davamiyyat muddoati 6-8 dogige olmalidir. Ona gors ki verilmis
fiziki yiik normani kegmomolidir. ©gor fiziki torbiyo mogalosi yoxdursa, mitsharrik oyunlarin
davamiyyst muddatini 10-12 dagigoyodok artirmaq olar.

Iki-ii¢ yash usaqlar1 horokotli oyunlara calb edan horokot prosesinin éziudir. Qagmag, 6tmak,
tullanmaq, axtarmaq ¢ox maraqhdir, lakin onlar {iglin bu hoarakatlorin naticasinin shomiyyati
yoxdur. Ona goro do kigik yash usaqlara ¢ox vaxt bir harokat asasinda qurulmus an sads oyunlarin
verilmasi maslohoat gorulir. Bu horakatlori ds tarbiya¢i oyun zaman usaqlara izah edir. O, sabatdoki
toplar1 diyirlodarak: “Baxin, bu gosong toplar necs diyirlonir, onlar1 tutun” va ya “Mani tutun”, —
deyib 6zii qacir, usaglar da onun dalinca qagisirlar (8).

Oyunda aparici rolu varsa, buna days Vo bdyiikk yaslh usaqlar calb edilmolidir. Usaqlar
harakatlori monimsadikds vo onu mistagil yerina yetirdikds torbiyagi aparict rolunu icra eds bilor.
Usagqlar torbiyacinin s6zl vo isarasi ilo harokot etmoyi dyrondikds oyunun qaydasi totbiq edilir.
Ovvalco tamamilo sado oyunlar verilmalidir. “Man na vaxt “qa¢in” desom, siz gacib stullarinizda
oturun” va ya “Pisik miyoldayan kimi, biitiin si¢anlar yuvalarinda gizlonsinlor”.

Ikinci kicik yas qrupunda miitohorrik oyunlar va fiziki horokatlor haftonin mixtalif giinlorindo
aparilmalidir. Eyni zamanda miitoharrik oyunlarm, fiziki harakatlorin say1 vo kegirilmo muiddati do
eyni olmalidir. Bu yas qrupunda aparici rolunu ayri-ayr1 usaqlara tapsirmaq olar. i1 miiddotindo
biitiin usaqlar névba ilo bu rolu ifa etmalidirlor.

Oyunu avvalca bir nego usaqla baslamaq lazimdir. Onlar bir-birine mane olmadan otagin
(meydanganim) hor torofino gagmagi oyrondikde oyunu biitiin qrup usaqlar1 ilo aparmaq olar.
Kiciklor {iglin oyunda verilmis oyuncagin, obrazlarin emosional gavranilmasi xarakterikdir. Ona
gOro do usaqlara sorbast yerimoyi, asan qagmagi vo hoppanmagi dyrotmok magsadilo torbiyagi
onlarin bu xiisusiyyatloring istinad edir: “Pance Ustdo yavas-yavas qagaq ki, pisik oyanmasm” —
deyir.

Usaglar ¢ox mamnuniyyatlo bu obrazi toqlid edorak si¢anlar kimi qagir, sar¢a vo ya dovsan kimi
hoppanirlar. Bu yas qrupu ilo mutoharrik oyunlar kegirarkon usaqlardan oyunun biitiin qaydalarma
dogiq amal etmalorini tolob etmok lazimdir. Artiq bu yasda usaqlar sirada 6z yerindo dayanmagi
bacarmalidirlar. Usaqlardan talob etmok lazimdir ki, oyun miiddatinds avvalcadon miiayyanlosmis
yeri tutsunlar vo oyun qurtaranda gostarissiz 6z yerlorino gayitsinlar (Babayev, 2001: 23).

Orta yas qrupunda hor guin giinds iki dafa — guiniin birinci vs ikinci yarisinda miitaharrik oyunlar
toskil edilib kecirilir. Hansi1 giin fiziki torbiya mosgolosi yoxdursa, 20-25 daqige, galan giinlords ise
8-10 doqige orzinds mitsharrik oyunlar: toskil edib kegirtmok olar. Bu yas qrupunda oyunlar
nisbaton ¢oatinlosdirilir. Harokatlorin mohdudlasdirilmast oyuna daxil edilir. Ancaq toxunani tut,
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tutulanlar konara ¢ixir. Bu dovrdo oyun qaydasina doqiq riayst olunmasima torbiyaci mutlog nail
olmalidir.

Miitsharrik oyunlarla yanasi, artiq boyiik yas qrupunda aparilan maggalalora idman oyunlari da
daxil edilmalidir. Orta va boylik qruplarda torbiyaci usaqlara hanst oyunu oynayacaqlarini, kimin no
edacayini soylayir, sonra iss rollar1 boliisdiiriir. Bes yaslh usaqlar olan qrupda torbiyagi onlarin
foalliq doroacasini, tez qagmaq, dirmanmaq bacarigini nazors alarag kimin no edoacayini 6zl tayin
edir. Aparici rolunu avvalco usaqlara vermok lazimdir ki, onun 6hdasindon golo bilsinlor. Oks
toqdirdo, usaq 6z qiivvesine inanmaz, sonra onu faal iso calb etmok ¢atin olar (Abbasov, 1966: 11).

Moktabshazirliq qrupunda elo oyunlar togkil edilir ki, hamin oyun prosesinds usaqlar sahays tez
bolod olur, dozimlilik, coldlik vo sobatliliq gostarirlor. Bu oyunlar yaris elementloring, cald
harokatloro goro hissolora ayrilmigdir. Buna “Bayragi doyisdir”, “Lenti kim tez gotiiror”, “Kim tez
cixar” va S. oyunlar daxildir.

Homin qrupda torbiyagi ovvalki qrupda oldugu kimi, biitiin qrup usaqlar1 ilo ayri-ayr1 kigik
gruplarla oyun toskil edir. Usaq hoyatinda harokstli oyunlarin lazimi qador yer tutmasi tigiin
torbiyagi 0zU homin oyunlar1 yaxsi bilmali, usaqlarla momnuniyystlo oynamahidir. Ogor torbiyagi
0zl topu atib-tuta bilmirsa, usaqlarda bu tip oyunlara maraq oyatmaq ¢otin olacaqdir. Oksing,
torbiyaginin bir dofo vurmagla keglilori yixmasi ilo usaqlar foxr edirlor.

Natica

Hor yas qruplarinda, istor bltin grupla, istrass do kicik gruplarla torbiyagi torafindan toskil
olunan oyunlar usaqlar {igiin maraqli olmali, canli vo emosional kegirilmalidir. Yalniz bu talobloro
uygun kegirilon oyunlar tasirli bir tarbiys vasitasi ola bilor.

Usaqlarm hortorofli fiziki inkisafinda idman oyunlarinin rolu ¢ox bdyiikdiir. Fiziki torbiya
mosgalalorindo  sohorcik, baksetbol, badminton, futbol vo s. idman oyunlarinin on sado
elementlorindan birindan ds istifads etmok olar. Tarbiyaci har giin saharlor va giindiiz yuxusundan
sonra gozinti zamani miitoharrik oyunlar va fiziki harokatlor vermalidir. Fiziki torbiys masgalosi
olmayan glinlor sohar gazintisi zaman1 miitaharrik oyunlara vs fiziki harokatlora 25-30 doagigo vaxt
ayrrmaq lazimdir. Fiziki torbiya mosgalosi olan giinlords iso bu iso 10-12 doqigo vaxt sorf etmok
olar. Axsam gozintisi zamani toskil edilmis miitohorrik oyunlar va fiziki harokatlor Gglin 10-15
dagigs kifayatdir (Mommodova, 2018: 67).

Fiziki torbiys sisteminds mitsharrik oyunlarin saglamliq shamiyysti daha boylkdir. Cunki
oyunda faal istirak edon hor bir usaq orqanizmi tiglin istanilon godor mixtalif harokot alir. Oyun
zamani orqanizm tokca fiziki yikin deyil, ham doa tabii amillorin: glinasin, suyun, havanm tasirina
do mishat monada moruz qalir. Lakin biitiin bunlar o zaman yaxs1 tasir gostorir ki, oyunun
kecirilmosi tiglin lazimi sartlors amol edilmis olsun.

Miitoharrik oyunlar yalniz fiziki inkisafi deyil, bir cox mihiim pedaqoji-psixoloji masalalori do
hall edir. Oyunlar vasitasilo diqgest, yaddas, gormo, esitma, qavrayis, toxayyul va s. mosq olunur,
inkigaf etdirilir. Oyunlar diggetin, yaddasm, gorma, esitmo Vo qavrayisin inkisafini siiratlondirir,
tokmillosdirir vo natico etibarilo méhkomlondirir.

“Usaqliq — oyun dovradir?, — deyirlor. Ona goéro do usagin torbiys olunmasi prosesini
oyunlardan konarda tosovvir etmok olmaz. Bu dovrds oyun prosesi fiziki torbiyads universal
xarakter dastyir.

Moktobogodor tarbiya misssisalorinds oyunlardan istifads etmokls talim-tarbiys miiassisalarinin
tam bir kompleksi hall olunur. Lakin bu zaman elmi-pedaqoji osaslara istinad edilmadon mogsado
nail olmag olmaz. Oyunlardan tokco oynamag namins, yaxud usaqlarm istok vo arzularma omol
edib oyun segcmok tamamilo yanlhs fikirdir. Ciinki badon torbiyasi vo idmanin totbiq olunmasinda
riayst olunan “asandan ¢atina” pedaqoji prinsipino riayst olundugu kimi, miitoharrik oyunlarin da
secilmasinds vo totbiq olunmasinda pedaqoji, psixoloji, fizioloji vo nohayat, idman prinsiplorina
riayat olunmalidir. Bu, hor bir moktobogodor miassisalords igloyan torbiyagilordon konkret
prinsipialliq vo bacariq talob edir. Eyni zamanda moktabagadar torbiys miassisesinin mudiri va
metodisti do masuliyyat dasiyir (Nazorov, 2011: 56).
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Miitohorrik oyunlar usaqlarin davranisina, hoyat hadisalorina miayyoan minasibati torbiys edan,
onlarin hortorofli inkisafina cavab veron foaliyyat novidir. Belo muhim foaaliyyati diizgln
yonaltmak va bir Gsul kimi pedaqoji tacriibads nitq inkisafi {i¢iin istifade etmok biz tarbiyagilorin
moharatindan asilidir. Tacriiba onu gostarir Ki, istor bagg¢ada aparilan talim-tarbiys isi, istarss do ailo
Vo bitln otraf miihit usaga tosir edir. Torbiyagilor vo ailo torofindon usaga miivafiq sorait
yaradilarsa, alinan toassuratlar oyunlarda 6z oksini tapar. Bu iss, hagigaton, usagin hortorafli inkisaf
etmosina, xarakterinin formalagmasina, xiisuson nitqinin inkisafina tasir eds bilor.
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